
Mostra Competitiva de Games Capixabas valoriza talentos locais e fortalece 
ecossistema de inovação no Espírito Santo 

A Mostra Competitiva de Games Capixabas é um dos destaques da programação 

da Headscon Espírito Santo 2025, evento que acontece de 8 a 10 de agosto no 

CEET Vasco Coutinho, em Vila Velha. Criada com o objetivo de dar visibilidade aos 

desenvolvedores do estado e promover conexões com o mercado nacional e 

internacional, a mostra integra uma plataforma dedicada à cultura digital, juventude 

e inovação. 

A Headscon ES 2025 é realizada pelo Instituto Gamecon em parceria com o 

Ministério da Integração e do Desenvolvimento Regional, com apoio da deputada 

federal Jack Rocha, que destinou emenda parlamentar para a viabilização do 

evento. Também conta com a colaboração do Governo do Espírito Santo, por meio 

das secretarias de Cultura, Ciência e Tecnologia, Educação, Turismo e Juventude. A 

iniciativa tem media partners como a PlayTV e o portal The Gaming Era. 

Voltada exclusivamente para jogos desenvolvidos por residentes no Espírito Santo, 

a mostra contempla desde títulos já lançados até demos e protótipos em 

desenvolvimento. Os projetos selecionados são exibidos em um espaço próprio 

durante os três dias do evento, com estações de jogo abertas ao público e votação 

presencial que define o vencedor do júri popular. Também há avaliação técnica 

conduzida por um comitê especializado. 

A mostra é uma ponte entre novos talentos e oportunidades reais de crescimento 

profissional. Além de troféus, os jogos premiados em diferentes categorias recebem 

ingressos, passagens e ajuda de custo para participar de eventos de grande porte, 

como a Gamescom Alemanha e a Gamescom LATAM, ampliando a visibilidade e a 

inserção do ecossistema capixaba no cenário internacional. 

 

 

 



 

Com categorias que vão de “Melhor Arte” e “Melhor Áudio” até “Melhor Jogo com 

Temática Capixaba”, a iniciativa reconhece a diversidade de estilos e vozes 

presentes na produção local. A mostra também estimula a criação de jogos que 

dialoguem com a cultura e identidade do Espírito Santo, valorizando narrativas 

regionais no universo digital. 

A Mostra Competitiva é parte do esforço da Headscon para descentralizar o 

mercado de games no Brasil, tradicionalmente concentrado nos grandes centros do 

Sudeste. Ao incentivar a formação de um ecossistema forte e conectado, o evento 

posiciona o Espírito Santo como um novo polo estratégico da indústria criativa 

nacional. 

Serviço - Headscon Espírito Santo 2025​
Local: CEET Vasco Coutinho, Vila Velha – ES​

Datas: 8, 9 e 10 de agosto de 2025​

Instagram: @headsconbr​

Inscrições e edital completo: www.headscon.com.br 

 

 


